Jhexagram

Services aux membres

Les membres d’Hexagram sont principalement des entreprises, universités et centres
de recherche effectuant des activités de R-D dans le domaine des arts et
technologies médiatiques, tels que le multimédia interactif, le cinéma et la télévision
numeérique, le jeu vidéo ou les arts de la scéne. Il s’agit d'organismes ceuvrant dans
des secteurs d'application comme la culture, I'éducation et le divertissement.

Les membres d’Hexagram proviennent de toutes les régions du Québec.

Pourquoi devenir membre d’'Hexagram?

Pour étre soutenu dans la réalisation d’activités de R-D

e Avoir de l'aide dans le démarrage de projet, la recherche de partenaires et de
ressources

e FEtre orienté vers des experts-conseils spécialisés dans |’encadrement
d’entreprises technologiques

Pour profiter d'un acces privilégié vers de I'expertise unique, assurant le

succeés de vos projets

e Accroitre la capacité d’innovation technologique de votre entreprise par le recours
aux expertises des universités, centres de recherche et centre collégiaux de
transfert de technologie du Québec

e Avoir accés a un soutien personnalisé, lors de la préparation des demandes par
les partenaires potentiels

Pour bénéficier d'aide financiére importante pour le financement de projets
de R-D précompétitive
e Jusqu’a 40 % du co(t total du projet de recherche

Pour suivre I'évolution de I'industrie et appuyer les entreprises du Québec

dans leur démarche d’innovation

e Augmenter les connaissances collectives de l'industrie grace a des événements
de maillage de haut niveau

e Accroitre le positionnement concurrentiel des entreprises membres

Pour avoir la possibilité de siéger sur les différents comités de I'Institut et
avoir un pouvoir décisionnel sur la réalisation de projets de R-D
innovateurs.

CONTACT

Isabelle Lemay
Services aux membres
514-288-3737, poste 1
ilemay@hexagram.org
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